I. Schackproblem

— Det gdr bara inte!

— Det dr omdjligt!

— Man blir ju bara arg pa problemet!!

Mariana dunkar en av pjaserna hart 1 koksbordet.

— Lugna ner er! Jag trodde schack var ett tyst spel.
Efter alla dataspel tyckte mamma och jag att det var kul
att ni fick lira er spela schack 1 skolan, men nu skriker ni
mer 4n nir ni skjuter rymdmonster.

— Jamen, pappa, siger Markus, titta sjilv di. Kan du
gora schack och matt pa tva drag?

Barnens pappa tittar pd bradet och skruvar lite pa sig.

—Jag hinner inte nu. Maiste laga mat. Vara gister
kommer snart. Och till efterritt blir det en Sverrask-
ning. Hallonsufflé. Kan ni inte ta och spela pa ert rum 1
stillet for hir 1 koket?

— Sist vi gjorde det borjade Lillan slinga pjdserna om-

kring sig, svarar Mariana. Och jag som holl pd att vinna.
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— Nihi, du! Du hade sikert satt bort dig, som van-

ligt, siger Markus.

— Inte alls, friser Mariana. Du ir bara en dilig forlo-
rare!

— 84, stick 1vig nu! Jag behover koksbordet for att
hinna gora 1 ordning allt till 1 kvall.

Markus och Marianas pappa rafsar ner schackpjiserna
1ladan och ger till Markus. Bradet ger han till Mariana.
Sedan f6ser han ut barnen ur koket. Hunden Rufus
som legat under koksbordet och f6rvanat lyssnat till alla

hetsiga roster blir ocksd utkord av bara farten. Mycket
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orittvist, tycker den kloka hunden, som hoppats pa att
matbitar fran husses ibland slarviga matlagning skulle
trilla ner pa golvet.

Markus, Mariana och Rufus tittar forsiktigt in 1 mat-
salen. Den ir tom! Snabbt sitter syskonen upp schack-
problemet igen och Rufus ligger sig bekvimt tillratta
under matsalsbordet. Markus ligger pannan 1 djupa
veck. Mariana kliar sig 1 haret. De tinker sa det knakar.

— Alltsa, det d4r som om histen skulle behova ga tva
vigar samtidigt, borjar Mariana.

[ samma stund kommer mamma in med en trave
tallrikar.

— Nu fir ni ger er ivig! Jag maste duka till kvillens
middag. Och det borjar bli brattom. Ta Rufus med er!

An en ging utslingda undrar barnen vart de ska ta
vagen.

— Alltsd, schack dr ju roligt, men varfor skulle froken
Arvidsson ge oss ett sa knepigt schackproblem 6ver hel-
gen!

— Ja, man fdr ju ingen ro innan man 16st det.

Barnen stirrar pd varandra. De har slagits av samma
1dé!

— Farbror Albert! siger Markus.

— Om nigon kan l6sa problemet si maste det vara

han, instaimmer Mariana.



— Absolut. Kom, vi sticker vi over till honom. Vi be-
hover ju inte komma hem pa linge. Middagen ir anda
bara en trakig vuxenmiddag.

Markus och Mariana fir pa sig skor och jackor. De
tar med sig Rufus och ger sig ividg. Det ska bli spin-
nande att se om farbror Albert kan 16sa schackproble-

met.*!
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2. Ringproblem

Det dr en skon och ganska varm eftermiddag 1 maj 1
staden nagonstans mitt 1 Sverige diar Markus och Ma-
riana bor. De stinger grinden bakom sig, den som leder
in till familjens fina roda hus.

Med schackbride och pjislada 1 hinderna och Rufus
stretande framfor sig gar Markus och Mariana mot sta-
dens ytterkant, dir skogen tar vid. De gir forbi Pet-
terssonsbarnen, tre syskon nagra ar dldre an Markus och
Mariana, som bygger en tridkoja pa tomten.

— Vart dr ni pd vag? ropar en av dem.

— Till var farbror Albert, svarar Mariana.

— Ha ha! Den knippskallen som bor 1 krakslottet vid
skogsbrynet!

— En dag kommer han att fortrolla er, ha ha ha.

— Det sdger ni bara for att ni dr avundsjuka for att ni
inte har en lika smart och spannande farbror! ropar

Markus argt.
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Nir de skyndar vi-
dare hor de hur 7
Petterssonbarnen  \
skrattar hogt och
ratt bakom dem.

Farbror Albert dr
egentligen inte Markus
och Marianas riktiga
farbror, det vill siga 3:?“
bror till deras pappa,
utan nagot slags slik-
ting till syskonens mamma.
Riktigt hur de ar slikt ar

lite oklart, men klart ar
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att farbror Albert inte alltid 4r sd populir hos resten av
slikten. Han dr till exempel inte bjuden till kvillens
stora middag. Fast 4 andra sidan skulle han nog ha tack-
at nej Anda. Att sitta runt ett middagsbord 1 flera timmar
och prata om vidret eller faster Agdas hilsoproblem ir
inte riktigt farbror Alberts grej. Nej, farbror Albert gil-
lar att uppfinna saker, undersoka virlden och gora upp-
tacktsresor. Han vill {6rsta allt, och han ar bra pa att 16sa
problem!

Petterssonbarnen hade 1 alla fall ritt 1 en sak: farbror
Alberts stora hus ser verkligen ut som ett krakslott. Det
ar fargglatt med en gul dorr och ett hogt torn och star pa
en stor risig tomt som farbror Albert sillan gor nagot at.

— Bist vi ar forsiktiga nu, siger Mariana nir hon 6pp-
nar grinden med ett gnissel.

—Ja, man vet aldrig vad farbror Albert har hittat pa.
Fast jag hoppas han har rutschkanan kvar — den var ro-
lig.

—Jo, men ritt liskig fOrsta gingen nir man inte var
beredd.

[ paskas, nir Markus och Mariana var och hilsade p3,
hade farbror Albert installerat en fallucka vid porten
som Oppnades nir man tryckte pa ringklockan. De som
tryckte pa klockan foll ner 1 en ling rutschkana som

slutade 1 en soffa, som sedan in sin tur korde gisten ge-
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nom huset till det rum dir farbror Albert befann sig.
Mycket praktiskt, tyckte farbror Albert, som slapp ga
och 6ppna dorren nir det ringde pa.

Markus lyfter upp Rufus 1 famnen och Mariana
trycker pa ringklockan. Men ingenting hinder. Inte ett
ljud hors inifran huset.

— Tryck igen, hardare! siger Markus.

Mariana trycker linge och hart pa knappen och lig-
ger samtidigt Orat mot dorren.

— Ingenting! Det ir helt tyst.

Men dai hors en dov, med dnda pigg, stimma. Rdsten
kommer frin nagonstans ovanfor barnen.

— Halla dirnere! Vem ir det som ringer sd ihirdigt pa
min dorr? Jag fir ju ont 1 Orat!

— Farbror Albert! Det ir vi! ropar Markus och Mari-
ana. Men var ir du?

Barnen tittar upp mot de manga fonstren, men ser
ingen farbror Albert.

— Ah-hi, Markus och Mariana, mina glada vinner!
Jag ar hir uppe, 1 tornet.

Markus och Mariana backar ut pa gingen si att de
kan se hela vigen upp till det hoga tornet. Och, min-
sann, ut ur tornet sticker farbror Alberts lustiga huvud.
Det vita haret ir om mdjligt dnnu rufsigare in vanligt,

den yviga grd mustaschen vajar litt 1 vinden och de
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L\ klotrunda glasdgonen sitter som alltid
klistrade pd farbror Alberts potatis-

nasa.
— Men, farbror Albert, vad
gor du dir uppe? fragar
Markus.




