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Introduktion

UNDER SCHACKETS I 500 ar linga historia har det alltid varit
»populart« i den gamla latinska betydelsen av ordet: utbrett
bland allmanheten. Men det har varit mer an sa, och det ar
den biten som ar svar att beskriva. Det verkar som att schack,
till skillnad frin andra spel, alltid har varit omgivet av en sorts
magi — nagot att njuta av, men ocksa nigot som vicker akt-
ning eller vordnad, nagot som bor behandlas med respekt. Det
ar ingen slump att historiens storsta personligheter ofta haft
en koppling till spelet: frin Napoleon, som spelade mot den
mekaniska turken 1809, till Elon Musk, som blev involverad i
Carlsen-Niemann-skandalen 2022.

Min pappa lirde mig att spela schack nir jag var atta ar
gammal. Jag blev mer intresserad i lagstadiet nér jag spelade
mot min larare under rasterna. Nagra dr senare, nir jag var
fjorton, fraigade min granne och vin Gino mig; »Jag ska till min
farbror for att spela schack; vill du folja med?« Hans farbror
Gerard, som jag fortfarande traffar ibland pa schackkaféet De
Laurierboom i Amsterdam, hade ett fint schackset och — nagot
som var annu mer fascinerande f6r mitt tonariga jag — massor
av bocker om schack. Han borjade beritta for oss om sin hjalte
Bobby Fischer, och jag kunde inte sluta lyssna.

Snart spelade Gino och jag regelbundet, och vi kopierade
till och med »varldsmasterskapsmatcher« som vi hade hort
talas om: vi spelade ett parti om dagen och vixlade farger,
vilket latt fyllde ett tvd veckor langt skollov nir vi spelade om



SCHACKREVOLUTIONEN

titeln som gatans schackmastare. I september 1990 gick vi med
i den lokala klubben De Eenhoorn (»Enhorningenc), dar jag
traffade ndgra av mina basta vinner. Vi spelar fortfarande for
samma klubb idag.

Den allra forsta schackboken jag laste frin parm till parm
var Theo Schusters Het Grote Schaakboek (»Den stora schack-
boken«) frin 1987, en allmén 6versikt dver spelets historia, dess
regler, de stora schackspelarna frin forr och deras bista partier.
Den inneholl vad som fortfarande dr min favoritanekdot om
schack: tanken att hotet dr starkare dn utforandet, ett av de mest
valkianda teoremen inom schack.

Aron Nimzowitsch, en spelare 1 varldsklass pa 1920-talet, sags
ha avskytt tobaksrok — detta under en tid dé det var tillatet, och
vanligt, att roka under turneringar. Innan ett av sina partier
hade Nimzowitschs motstindare gatt med pa att inte roka,
men strax efter att spelet hade borjat tog han fram en cigarr
och en tandsticksask ur fickan. Nimzowitsch rusade ilsket till
domaren for att klaga, som papekade att hans motstindare
faktiskt inte hade borjat roka. »Men han hotar med att rokac,
sade Nimzowitsch, »och alla schackspelare vet att hotet ar
starkare dn utforandet.«

Schusters bok avslojade att en storre virld dolde sig bak-
om det »enkla« bradspelet. Spelets kulturella arv var sa fasci-
nerande att jag ville veta mer om det. Jag upptackte att schack
liknar spelet i Hermann Hesses roman Glaspdrlespelet fran
1943: en intellektuell uppgorelse som innehaller element fran
matematik, psykologi, konst, sport och till och med musik.
Genom historien har det anvants som en metafor for krig, den
mentala kampen, den strategiska striden och till och med for
att beskriva hela vart samhalle. I sin symboliska méangfald ar
schack det rikaste spelet av alla.
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Introduktion

I februari 2006 startade jag min forsta schackblogg, och i
december dret darpa sade jag upp mig fran mitt heltidsjobb,
som hade gett mig en bra och stabil inkomst. Jag ville se om jag
kunde forvandla min webbplats ChessVibes till ett framgangs-
rikt foretag. Jag gav mig sjalv ett ar for att se vart det skulle leda
och tankte att jag alltid kunde atervinda till arbetsmarknaden
om det inte fungerade.

Under de arton dr som gatt sedan dess har jag inte tittat
tillbaka. Schack har tagit mig till vackra och avlagsna horn av
varlden. Jag har mott fascinerande ménniskor och hiangivna
fans, men jag har alltid kint att schack har potential att vixa
sig annu storre, pa samma satt som poker gjorde.

I modern tid har schack haft olika popularitetstoppar. For-
sta gangen var i samband med matchen mellan Fischer och
Spasskij 1972 1 Reykjavik, mitt under kalla kriget. Nar kampen
bevakades dagligen i tidningar varlden 6ver blev Fischer en
kiandis, hundratusentals fastnade for spelet och schackset salde
slut overallt. Det ar ingen slump att Island, dir matchen agde
rum, nu har det hogsta antalet stormastare per capita: femton
stormistare bland en befolkning pa 375 coo.

Efter de spinnande duellerna mellan Anatolij Karpov och
Garri Kasparov pa 198o-talet alskade allmanheten ocksa fram-
gingssagan om Judit Polgdr och hennes systrar. En verkligt ny
topp naddes dock med matchen Kasparov—Deep Blue 1997, som
fortfarande ses som en vindpunkt i schackets historia — det var
da datorer blev for starka for manniskor. (Det tog faktiske lite
langre tid innan datorer blev helt oslagbara.)

Under de f6ljande drtiondena var det Magnus Carlsen som
drog mest uppmirksamhet till sig, genom att kombinera sin
anmarkningsvarda dominans pa schackbradet med att vara ett
entusiastiskt sportfan, en modeprofil, och en karaktir i The
Simpsons och Kalle Anka. Det var dock en annan ung kvinna
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som skapade den tredje stora toppen i schackets globala popu-
laritet. Det var Beth Harmon, huvudkaraktiren i Netflix-serien
The Queen’s Gambit, som forst visades i oktober 2020 och som
baseras pa romanen med samma namn fran 1983 av Walter
Tevis.

Nar jag skriver detta har Chess.com vuxit dubbelt sa snabbt
som under perioden med The Queen’s Gambit — vilket tyder pa
att schack aldrig har varit mer populért an ar 2024. Idag verkar
det inte finnas en tydlig enskild orsak till det 6kade intresset,
utan det ar flera olika faktorer som spelar in. Kanske var det
ingen fluga den hir gangen, kanske har schack antligen blivit
en mainstream-aktivitet. Jag vill tro att sd ar fallet.

Schack har genomgitt en anmarkningsvird forvandling
under de senaste decennierna, ndgot som framfor allt hinger
samman med datorn och internet. Idag kan varken schack-
amatorer eller stormaistare forestalla sig en varld utan datorer
med vars hjilp de kan analysera sina beslut, férbereda sig infor
partier eller spela pd nitet. Samtidigt har internet lockat fler
nya fans till spelet an ndgonsin tidigare, och schack har blivit
en populdr e-sport. Chess.coms kanal var den mest sedda eng-
elsksprakiga Twitch-kanalen 2023 (och femte totalt) med 6ver
elva miljoner timmar tittare. Det tillfér en helt ny dimension
till det gamla bradspelet, och det ar inget mindre dn en digital
revolution — en historia som fortjanar att berittas.

Det sdgs att schack ar den sport om vilken det har skrivits
flest bocker. Dock ar de allra flesta avsedda for en schackkunnig
publik som redan vet vad 1.d4 f§ kallas (hollandskt, en 6pp-
ning jag sjalv aldrig har spelat!) eller vem Wilhelm Steinitz ar
(den forsta officiella varldsmastaren).

Det som saknas ar en bok for de nya schackfans som har
kommit i kontakt med spelet via Netflix eller YouTube och
som ar i desperat behov av en bra introduktion till denna sport
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Introduktion

och dess varld — en bok som innehéller minga av de (6)kanda
historierna och anekdoterna, som visar schackets oskiljaktiga
band med viasterlindsk kultur, som berattar om dess storsta
hjaltar, och som beskriver de otroliga férandringar som spelet
har gatt igenom for att nd dit det dr idag. Jag hoppas att jag
har skrivit den boken.

De som redan ar vl bevandrade i schackvirlden kanske kin-
ner igen manga av historierna och anekdoterna, men det finns
fortfarande mycket att uppticka aven for dem. Och eftersom
den senaste boken som forsokte ticka hela schackets historia
publicerades 1985 kanske den hir boken kan bygga en bro
till den moderna eran. Forhoppningen ar att boken ska ge
en overblick over schackets forflutna, nutid och framtid och
kartldgga dess relation till var kultur och teknik.

Att schack ar en konst, en vetenskap och en sport ar en
valkand fras. Den ar ocksd nagot av en kliché och timligen be-
gransande. Bakom detta till synes enkla bradspel med sextiofyra
rutor och trettiotva pjéser finns direkta kopplingar till manga
fler omraden i livet och en otrolig historia full av fascinerande
berittelser och briljanta personligheter. De lasare som nyligen
har hittat till spelet har en unik vérld att uppticka som bade ar
fangslande och inspirerande. Du kan inte forestilla dig!
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KAPITEL I.

1500 ar av magt:
En historik over schacket
1 popularkulturen

»Schack var praktiskt taget det enda spelet dar nagon verklig
mental anstringning var mdjlig. Det forstods ocksd som sym-
boliskt for krigforing, och pjaserna kunde goras till symboler
for samhallets olika element.«

H.J.R. Murray, A History of Chess, 1913

DEN I9 NOVEMBER 2022 blev en bild pa Instagram snabbt
ett av de mest gillade inldggen nidgonsin. Det var dagen fore
oppningen av FIFA-VM i Qatar, och modehuset Louis Vuitton
delade ett foto av Lionel Messi och Cristiano Ronaldo som
spelade schack. Fotot togs av den legendariska kindisfotografen
Annie Leibovitz och publicerades pa Messis, Ronaldos och
Louis Vuittons Instagram-kanaler. Bildtexten 16d »Att vinna
handlar om installning«. Bilden, som fick 6ver 84 miljoner likes,
visade de tvé fotbollsstjirnorna nar de anvande en rutig Louis
Vuitton-resviska som schackbride. Tvé ar efter lanseringen av
The Queen’s Gambut fick schack en ny plats i popularkulturen
och nadde kanske till slut annu fler manniskor dn den otroligt
framgangsrika Netflix-serien.
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For ovrigt visar bilden — som togs vid olika tillfallen: Messi
och Ronaldo befann sig faktiskt inte i studion samtidigt —
en verklig schackposition frin ett riktigt parti. Trinaren for
varldsettan Magnus Carlsen, dansken Peter Heine Nielsen,
skrev pd X att positionen kom fran ett parti mellan Carlsen och
Hikaru Nakamura, de tva storsta stjirnorna inom schack idag,
som spelades i Norge 2017. Carlsen retweetade Nielsens tweet
med den kvicka kommentaren: »Vir tids nast storsta rivalitet
harmar dess storsta.«

Det hade varit betydligt mindre sannolikt att Messi och Ro-
naldo skulle spela dam eller kort. Och det skulle inte ha fung-
erat. Schackets kraft kommer frin de visuella mojligheterna,
symboliken, traditionen och komplexiteten i spelet. Schack har
fascinerat kejsare, kungar, maharadjor, shaher, tsarer, generaler
och presidenter. Det har inspirerat malare, poeter, dramatiker,
romanforfattare, regissorer, manusforfattare, idrottare och po-
litiker. Schackets magi har fortrollat oss i 1 500 ér.

Schackets ursprung

En ging i tiden stalldes en klok drottning i Indien, vid namn
Jushir, infor ett uppror. Hon skickade en av sina soner for att
sla tillbaka upproret, men en rebell dodade honom, vilket
fyllde folket i riket med sorg. De vigade inte beritta nyheten
for henne och samlades istillet hos en vis man, Qaflan, och
berattade vad som hade hant. Han sade: »Ge mig tre dagar« och
gick ivag for att tainka. Sedan bad Qaflan en av sina larjungar
att »hamta en snickare och trd i tva olika farger, vitt och svart.«
Snickaren skapade schackpjaser enligt Qaflans instruktioner,
varpa Qaflan sade: »Hamta garvat lader.« Ett schackbrade med
sextiofyra rutor tillverkades, och Qaflan borjade spela spelet
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1500 dr av magi: En historik over schacket i populirkulturen

med en av sina larjungar. De spelade tills de forstod spelet och
blev skickliga pa det. Han sade till sin larjunge: »Detta ar ett
krig dir inga liv forloras.«

Folket i riket insag att de bevittnade visdom pa en niva som
ingen annan kunde ha kommit fram till. Nar drottning Jushir
horde talas om spelet kallade hon Qaflan till sig for att han
skulle visa det for henne. Han kom till hennes palats med sin
larjunge, och de tva borjade spela. Den ena besegrade den andra
och sade: »Schack matt!«

Nar drottningen forstod vad han menade frigade hon
Qaflan: »Har min son blivit dodad?«

»Du har sagt det«, svarade han.

Hon sade till sin kammarherre: »Lt folket komma in, s att
de kan framfora sina kondoleanser.« Sedan vinde hon sig till
Qaflan och sade till honom: »Jag ska ge dig vad du an behover.«

Hans svar kommer férmodligen att lita bekant for manga
lasare. »Ers Majestat, jag soker inte stor rikedom eller makt.
Istillet ber jag om en enkel beloning: Jag onskar bara ett vete-
korn for den forsta rutan péa schackbridet, tva korn for den
andra rutan, fyra korn for den tredje rutan, itta korn for den
fjarde rutan, och sa vidare.«

Drottningen skrattade forst dt begaran och tyckte att det var
en obetydlig beloning for hans briljanta spel och gick villigt
med pa den. Men hennes radgivare papekade snart de hapnads-
vickande konsekvenserna av Qaflans begaran. Schackbradet har
sextiofyra rutor, och eftersom antalet vetekorn fordubblas f6r
varje ruta skulle den totala mingden vete som krivs vara 2541,
och en sidan mingd vete finns inte ndgonstans i hela varlden.
(En mer samtida berdkning antyder att det ar 6ver 1 600 ganger
den globala veteproduktionen.)

Legenden om vetekornen och schackbradet, som fortfarande
citeras i matematikutbildningar som en varning om den expo-
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nentiella tillvaxtens kraft, finns i flera versioner. En handlar om
riskorn och den indiske guden Krishna. I den mest kinda ver-
sionen av berattelsen uppfinner den brahminske matematikern
Sissa schack for att lara sin kung en lixa i 6dmjukhet. Precis
som i spelet ar hans 6de kopplat till hans svagaste undersitar;
som kung ar han den maktigaste, men han behover dnda alla
de andra pjaserna for sitt beskydd.

Versionen jag valde ovan ar den aldsta; den »gér tillbaka till
tiden fore Muhammed«, enligt H.J.R. Murray, en kind och oer-
hort lard schackhistoriker som publicerade sitt monumentala
verk A History of Chess ar 1913. Legenden aterberittades av Ibn
Wadih al-Ya'qubi, en muslimsk tjansteman och mangkunnig
vetenskapsman fran 8oo-talet vars verk utgor nagra av de tidi-
gaste historiska och geografiska skrifterna som 6verlevt inom
den arabiska litteraturen. Intressant nog namner al-Ya’qubi
en drottning (Jushir) istallet for en kung, och hans berattelse
antyder att schack anvindes som en metafor redan i samma
ogonblick som det uppfanns. Fran forsta borjan var schack
mer an bara ett spel.

Ingen betraktar historien som sann. En sak som de flesta
schackhistoriker ar overens om ar att spelet har sitt ursprung i
Indien. Det uppstod ursprungligen ur ett annat bradspel kallat
chaturanga, som forst dok upp i Gupta-imperiet runt soo-talet
e.Kr. Xianggi (kinesiskt schack), janggi (koreanskt schack), shog:
(japanskt schack), sittuyin (burmesiskt schack) och makruk
(thailindskt schack) tros alla ha chaturanga som gemensam
forfader.

Det sanskritiska ordet chaturanga betyder »med fyra lemmar/
delar« — frin »chatur«, som betyder fyra, och »anga«, som
betyder delar — och syftar pa de fyra avdelningarna i en armé:
elefanter, stridsvagnar, kavalleri och infanteri. Spelet spelades pa
ett brade med sextiofyra rutor (dtta ganger atta) — och notera att
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Bozorgmehr (andra frin vinster i nedersta raden), minister at den persiske
kungen Khosrow I pa soo-talet, spelar schack med ett indiskt sindebud;
avbildat i ett blad fran Ferdowsis Shabnama (Kungaboken) frin cirka 1330—40.

21



SCHACKREVOLUTIONEN

alla rutor hade samma farg. Pjastyperna liknade de i schack: det
fanns en kung, en ferz (en radgivare till kungen), en stridsvagn
(torn), en elefant (en tidig form av 16pare), en hast (springare)
och en fotsoldat (bonde). Det ar tydligt att bradspelet harmar
kampen mellan tvd gamla indiska arméer. (Notera ocksa att ett
artusende senare anvander vissa sprak fortfarande samma ord
for vissa pjaser. Till exempel heter l6paren pa ryska cion (slon),
vilket betyder elefant.)

Schack spreds till Asien och Persien (nuvarande Iran), troligt-
vis ocksd under soo-talet. Hur det gick till innefattar annu
en legend som ocksa styrker hypotesen att Indien ar spelets
fodelseplats. Den berattas i Shahnama (Kungaboken), skriven
av den persiska poeten Ferdowsi och fardigstilld runt ar roro.

En dag anlinde en rikt utrustad delegation frin Indiens raja
till hovet hos kung Khosrow Anushirvan, den sasanidiska kung-
en som styrde Persien fran 531 till 579. Bland de méinga skatter
de hade med sig fanns ett vackert, rutigt brade. Ett meddelande
skrivet pa silke beskrev bridet och de typer av pjaser som
horde till det. I meddelandet stod aven att om nagon kunde
lista ut hur spelet skulle spelas skulle rajan gladeligen betala
de begirda skatterna. Efter ett dygns studier gav Khosrows
minister Bozorgmehr en fullstindig beskrivning av schackets
regler, till de indiska sindebudens forskrackelse. For att gora
saken an virre uppfann han darefter spelet nard (en tidig form
av bradspelet backgammon) och skickade tillbaka en liknande
utmaning till den indiske kungen — en som hans radgivare
misslyckades med att l6sa. 2—o till perserna.

Efter att muslimerna hade er6vrat Persien i mitten av 6oo-talet
blev araberna bekanta med schack, vilket perserna hade kallat
chatrang och som araberna dndrade till shatranj. Schack vaxte
i popularitet och spred sig 6ver hela den arabisk-muslimska
varlden. Pa 8oo- eller goo-talet var schack allmint kint i den
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arabiska vérlden, frin Indien hela vagen till Spanien. De forsta
bockerna om schack skrevs och inneholl legender, dikter och
uttryck. Exempelvis beskrivs berusning sialunda: »Han kom
foljande ett torns vag men gick darifran fljande en springares
vag.« I den rika arabiska schacklitteraturen beskrevs vidare
spelets kopplingar till matematik, logiskt tinkande och till och
med erotik, samtidigt som den inneholl schackinstruktioner.

Aven mansubat introducerades: schackproblem frin slut-
spelssituationer med vilspecificerade uppgifter, som att hitta
en tvingande schack matt i ndgra drag. Ett kint exempel ar
Dilaram-problemet, som pastas ha uppstitt i ett schackparti
som spelades av en adelsman vid namn Murwardi. Han hade
ekonomiska bekymmer, lade sin vackra hustru Dilaram som
insats och vann till slut tack vare henne. Nir positionen i
problemet uppstod var det hon som fann lésningen och sade
till sin man: »Offra dina tva torn, inte mig.«

Schack under medeltiden

Arabiska spelare tog med sig schacket till Europa via den
iberiska halvon och det bysantinska riket, troligen under
goo-talet. Det spreds dven till norra Europa, ofta langs de rutter
dar segrande arméer drog fram. Nir normanderna erdvrade
England f6ljde schacket med.

En av de tidigaste europeiska referenserna till schack fore-
kommer i ett beromt brev frin ir 1061, skrivet av kardinal-
biskop Petrus Damiani till den nyvalde paven Alexander I1
och arkediakonen Hildebrand (senare pave Gregorius VII).
I brevet antyder Damiani att ndgra medlemmar av présterskapet
hade syndat genom att delta i vissa fritidsaktiviteter, inklusive
schack. Biskopen av Florens forsvarade sig genom att papeka
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